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USB Steuerungsplattform software (state-of-the) ar
far individuelle Flipperautomaten

Das "milliSoft PINterface" ermdglicht die Umsetzung eines individuell

gebauten Flipperautomaten mit eigenem Thema und Regeln.

Es umfasst Platinen zur Ansteuerung der Flipperspulen und Lampen,

Auslesen von Tastern, Stromversorgung und Software zur Konfiguration des

Spiels. Hiermit kann ein eigener Flipperautomat als Unikat beispielsweise

aus den mechanischen Teilen eines alten Gerates oder Ersatzteilen aufgebaut

werden. Dieses Produkt ermdglicht es erstmalig auch Hobbyelektronikern

und Personen ohne Programmiererfahrung den Spielablauf (-regeln) und die

graphische und akustische Ausgabe frei zu &ndern.

Fir weitere Informationen besuchen Sie bitte unser Wiki “http://www.milliSoft.de/pinterface/wiki_de”

Funktionen
*frei konfigurierbar: Erstellen Sie Ihr eigenes Spiel mit eigenen Spielregeln, Grafiken, Musik, Sound-
effekten und Videosequenzen
*keine weiteren Platine fur alle Eingénge und Ausgange; Gleichrichterboard fur Stromversorgung;
Platinen notwendig: Sound- und Videoausgabe sowie Spiellogik tibernimmt ein kostengunstiger PC
*sowohl fiir Unikate Bauen Sie sich einen einzigartigen Flipper mit Ihrem Traumthema und erhalten
als auch Kleinserien somit ein weltweites Unikat oder nutzen Sie unsere Technik zur Realisierung

einer kommerziellen Kleinserie fur neuartige Flipperautomaten.

Technische Daten

Paketumfang: PINterface Elektronikplatinenbausatz mit Bauteilen (Zusammenbau durch Loten erforderlich),
PC-Software zum Test der Platine, Regelerstellung und Spielbetrieb enthalten

PC: Microsoft Windows 2000, XP, Vista 32bit oder Windows 7 32bit mit USB 2.0

Funktionen: -48 direkte Eingange fur Taster (fuir Knopfe, Targets,..) ohne Switchmatrix

-48 Ausgénge fur Spulen und Lampen (z.B. Flipperfinger, Insertlampen)

-Ausgabe von Bildern, Videos (z.B. AVI-DivX) und Punkte auf TFT Bildschirm
-Ausgabe von Soundeffekten und Hintergrundmusik (z.B. MP3) Giber PC moglich
-Spielkontrolle anhand von Regeln (XML Datei), graphischer Editor zur Regelerstellung
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Kontakt

milliSoft Softwareentwicklung Saar GbR, Holger Hewener, Christian Ginther und Daniel Speicher
Gewerbe- und Technologiezentrum (GTZ), Rathausstral3e 75-79, 66333 Vdlklingen

Telefon (mobil): +49 (0)176 666 09 023 Fax: +49 (0) 321 210 92 538
Internet: http://www.milliSoft.de eMail: info@millisoft.de



